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%Szkolny Konkurs

n SUDOKU

N|
N|

Rok szk. 2024/2025

Do udziatu w konkursie zapraszamy
wszystkich chetnych ucznidw
I 2 ki, IV, KL, V, KI. VI, Kl VIT, KI. VIII
E Niepublicznej Szkoty Podstawowej
Elan Vital
w Przesocinie

Cele konkursu
1. Popularyzowanie tamigtowek liczbowych wérod mtodziezy szkolnej
2. Inspirowanie i rozwijanie zainteresowan matematycznych.
3. Doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia.
4. Ksztattowanie umiejetnosci dobrego wspétzawodnictwa.
5. Ukazanie alternatywnych form spedzania wolnego czasu.

Przebieg konkursu

1) Konkurs bedzie przebiegat w czterech etapach:

= I,IT, III IV etap- raz w miesiqcu wg. terminarza

2) W kazdym etapie uczestnicy otrzymaja 2 famigtowki SUDOKU do
rozwigzania w czasie 30 min;

» za kazdy poprawnie wypetniony wiersz, kolumne oraz maty kwadrat mozna
otrzymaé po 1 punkcie;

* za jedng poprawnie wypetnionag tamigtéwke mozna otrzymaé max 27
punktow;

3)Po IV etapie zdobyte punkty zostana zsumowane, w celu wytonienia
najlepszych uczestnikow w poszczegélnych klasach.

* aby wyloni¢ najlepszego gracza w przypadku remisowych wynikéw
przewiduje sie dogrywke (w pierwszej kolejnosci brana jest pod uwage
poprawnos¢ rozwiqzania krzyzéwek SUDOKU, w drugiej kolejnosci brany
jest pod uwage czas rozwigzania krzyzéwki).

4) Zwyciezcy i uczestnicy konkursu otrzymuja upominki i dyplomy MISTRZA
SUDOKU.

* Przebieg moze by¢ jeszcze zmodyfikowany w zaleznosci od ilosci zgtoszen do konkursu
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Terminarz konkursu SUDOKU
2024/2025

= T etap - 22 pazdziernik 2024
= IT etap - 26 listopad 2024
= ITT etap - 21 styczen 2025
= IV etap - finat 25 marzec 2025

Konkurs bedzie sie odbywat we wtorki o godz. 13:00

e ZGLOSZENIA PROSZE KIEROWAC DO NAUCZYCIELI MATEMATYKI

JAK TO WYGLADA?

Diagram SUDOKU sktada sie z 81 pél w uktadzie 9 x 9 i zostat
podzielony na 9 mniejszych kwadratéw o uktadzie 3 x 3 kazdy.
N tamigtéwka ma tylko jedno rozwigzanie, do ktérego mozna dojs¢ za N
pomoca logiki.

Rozwiqzanie polega na umieszczeniu w kazdym wierszu, kazdej |n]

kolumnie i kazdym z dziewieciu mniejszych kwadratéw wszystkich |
cyfrod 1do 9.
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JAK W TO GRAC?

N|

N| Zgadywanie nie jest dobrym sposobem na rozwigzanie SUDOKU, N|

b @ czasem wrecz poprowadzi na manowce. Podstawowym sposobem |y

N rozwiqzania jest logiczne myslenie. N
Zeby zaczaé przyjrzyj sie wszystkim kwadratom i zobacz, ktére

N kratki sa puste, rownoczesnie sprawdz kolumne i wiersz tej kratki w

Rl poszukiwaniu brakujacej cyfry. Zaznaczaj mozliwe cyfry otéwkiem, il

| potem je zweryfikujesz. Zadawaj sobie pytania: jesli w tym ~

kwadracie jest juz dana cyfra to czy moze sie znalez¢ gdzie$ indziej N

w tym samym wierszu czy kolumnie?, jesli w danym wierszu czy

N| kolumnie jest juz dana cyfra to czy moze sie znalez¢ w tej kratce?. N
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Poczatki SUDOKU siegaja
JAacinskich kwadratéw” Eulera z
1780 roku.
tamigtowka zostata wydana po raz pierwszy w latach 70-tych
ubiegtego wieku pod nazwa ..Miejsce liczby" w amerykanskim
magazynie z zagadkami matematycznymi.

Na poczatku lat 80-tych pojawita sie w japonskim czasopiémie pod
nazwa SUDOKU
tamigtowka SUDOKU zdobyta ogromng popularno$é¢ w Wielkie
Brytanii, gdy po raz pierwszy pojawita sie w gazecie TheTimes w
listopadzie 2004 roku.

SUDOKU zyskuje coraz wigksze rzesze zwolennikéw na catym
$wiecie.

PO CO NAM SUDOKU?

SUDOKU rozwija umyst i logiczne myslenie.
Istnieja badania dowodzace, ze granie w SUDOKU poprawia pamied,
jasnosé myslenia.
Dotacz do tego ekscytujacego fenomenu XXI wieku i po prostu
zacznij gra¢ w SUDOKU,
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